Czym jest Wernisaz2?

Wernisaz to przygoda dla standardowej grupy
Badaczy, rozgrywajaca sie na zamknietym obszarze,
w posiadlosci  polskiego  artysty  Zbigniewa
Artomowskiego. Jest to klasyczne sledztwo
Zpojawiajacym sie wtle tajemniczym rytuatem, ktéry
Badacze beda préobowali powstrzymac.

Scenariusz moze zostaé¢ potraktowany jako zwyktly
Jjednostrzatowiec”, jakkolwiek czes¢ watkéw pod
koniec przygody docelowo powinna pozostaé
otwarta.

Artomowski to cztowiek wielu talentéow, ktéry zyskat
stawe artysty o indywidualnym, niepokojacym stylu,
czesto siegajacego po $rodki wyrazu majace wywotaé
u odbiorcéw szok lub wrecz wstret. Wielu krytykow
zreszta wytykalo mu te =zabiegi jako wtorne
icatkowicie pozbawione glebszego sensu. Uwielbienie
dla wzburzania odbiorcéow konsekwentnie
towarzyszylo wystawom artysty przez dobrych kilka
lat, az ten w koncu postanowit odpocza¢ od ojczyzny
i uda¢ sie w daleka podréz, do Nowego Swiata.

Wéwczas to zaginat po nim wszelki slad. Az do teraz.

Badacze udaja sie na owiang aurg niesamowitosci
wystawe najnowszych dziet Artomowskiego, by
przekona¢ sie, ze wizyta w Nowym Swiecie musiata
dostarczy¢ mu wielu inspiracji.

Wernisaz to cze$¢ serii Zgrozy, w ktérej ukazuja sie
niezalezne polskie dodatki do 7. edycji Zewu Cthulhu.
Do rozegrania go wystarczy Starter do tego systemu,
ktéry mozna za darmo pobraé ze strony wydawcy.

Spis tresci

Dla utatwienia prowadzenia narracji Wernisaz zostat
podzielony na kilka blokéw, z ktérych Straznicy
Tajemnic w zaleznosci od potrzeby beda mogli
swobodnie korzystaé, czy to celem uatrakcyjnienia
sesji dodatkowymi wydarzeniami losowymi, czy
celem podkrecenia tempa narracji.

Tlo wydarzen wprowadza w realia przygody iopisuje
pokrétce najwazniejsze watki, z jakimi mamy do
czynienia wtym scenariuszu.

Motywacje umozliwi¢  latwe
wprowadzenie nowych bohateréw w historie
rozgrywajaca sie wokol  Artomowskiego. Baze
stanowi tutaj oczywiscie list wystany do jednego
z bohateréw, ktéry moze w zupelnosci wystarczy¢ za

pretekst do udziatu Badaczy w przygodzie.

Badaczy maja

Sledztwo to trzon sesji. Zebrane sa tutaj zadania, ktére
gracze powinni wykonaé, aby powstrzymac mroczny
rytuat albo przynajmniej spowolnic jego przebieg.

Opresje to z kolei wszelkie utrudnienia, z jakimi
przyjdzie im sie
W zaleznosci od doswiadczenia graczy bedzie mozna
stosowac je w sposdb mniej lub bardziej szczodry.

w miedzyczasie zmierzy¢.

Epitaza skiada sie z bloku zdarzen, postepujacych
niezaleznie od dziatan graczy. Jezeli Badacze okaza sie
bierni, nieudolni albo nie beda mieli szczescia, coz...

Epilog stanowi pointe przygody. Fragment ten moze
postuzy¢ tez jako podstawa dla kotynuowania
opowiesci w przysziodci, gdyby Srraznik wuznat
przedstawione watki za wystarczajaco inspirujace.

Zdarzenia poboczne to fakultatywny dodatek, majacy
na celu pelniejsze oddanie scenerii Wernisazu. Na
poczatku scenariusza wspomniani zostajg liczni
zaproszeni goscie. W tej sekcji opisano interakcje,
ktére pomiedzy nimi zachodza, i to, w jaki sposéb
beda mogli odnies¢ sie do nich gracze.


https://zewcthulhu.com.pl/materialy/

Tlo wydarzen
Lek zawsze bedzie mi towarzyszyl.
Jezeli istnieje jedno uczucie, ktérego
czlowiek nie jest w stanie w sobie

doszczetnie zniszezyé, to bedzie to

wlasnie lek. - Z. Artomowski zapytany,
czy nie leka sie podrézy do Nowego Swiata

Od wyjazdu Zbigniewa Artomowskiego do Ameryki
minely trzy lata. Przez ten czas nie dawat znaku zycia
ani swoim przyjaciotom, ani nielicznym krewnym.
Z jednej strony wielu osobom wydawalo sie to
cokolwiek osobliwe, wszak Artomowski znany byt ze
swojego towarzyskiego usposobienia; z drugiej
dekadencki i awanturniczy duch potegowat liczbe
czarnych plam w jego zyciorysie.

Tymczasem wies¢ o powrocie artysty do kraju
gruchneta nagle i zupelnie niespodziewanie,
wywolujac konsternacje i niedowierzanie zaréwno
w kregach bliskich znajomych, jak i socjety. Jeszcze
wiekszy
0 organizowanym wernisazu, w trakcie ktoérego
Artomowski ma zaprezentowac¢ nowa kolekcje dziet,
stworzonych w trakcie pobytu w Nowym Jorku. Jak
sie okazalo, Artomowski mial tam spedzi¢ wiekszos$¢
wolnego czasu.

entuzjazm wywotata informacja

Nie do konca wiadomo, w jakim dokladnie celu
Artomowski udat sie do Ameryki. Ponoé nawigzat
tam kontakt z grupkami Wtochéw, Irlandczykow,
potem takze z potomkami Anglikéw. Zwtaszcza ci
ostatni musieli wywrze¢ szczegélne wrazenie na
artysécie. W opinii tych ekscentrykéw, noce w Nowym
Jorku nadal oddychaly powietrzem minionych
wiekéw, zwilaszcza gdy wiedziato sie, dokad i$¢ i czego
szukad. Artomowski jako cztowiek przenikliwy izywo
zainteresowany mistycyzmem oraz demonologia,
musial zaj$¢ bardzo daleko w swojej wedréwce ku
nieznanemu. Nic dziwnego zreszta - tym, ktérzy
tesknia za wiecznoscia, zawsze pisana jest diuga
wedréwka.

Nie inaczej bylo w tym wypadku. W pogoni za
kolejnymi niesamowitosciami, Artomowski dotart
w koncu do Stowarzyszenia Bursztynowego. Ta
dziwaczna organizacja, skupiajagca w swych szeregach
ludzi réwnie osobliwych co sam Zbigniew, musiata
wskaza¢ mu nowy kierunek w sztuce.

Najprawdopodobniej wlasnie pod  wplywem

Stowarzyszenia Bursztynowego Artomowski

postanowit zmienié preferowane medium.

Tym razem zamiast serii niepokojacych, nastrojowych
obrazéw, stworzyt instalacje czterech rzezb. Nazwat ja
Istoty zNowego Swiata”.

I précz tego nic nie jest tak naprawde pewne.
W oczach czesci odbiorcéw, rzezby moga zdawac sie
forma krytyki pedzacego modernizmu czy nowego
przemystu. Ostatecznie Artomowski mial okazje
zachodzace
w Ameryce. By¢ moze byl $wiadkiem jakiejs

obserwowaé¢ niepokojace zmiany

potwornosci rozgrywajacej sie na ulicach Nowego
Jorku albo wjednej ztamtejszych fabryk?

A moze podréz do Ameryki obudzita w Artomowskim
demony rasizmu? Tworzac potworne rzezby Istot
z Nowego Swiata, dat wyraz swojej nienawisci do
mieszkancéw Nowego Jorku. Z pewnoscia nie
wszyscy wyciagneli ku niemu pomocna dion. Gdyby
tak bytlo, Zbigniew prawdopodobnie podzielitby sie ta
wiescig zrodzina. Tymczasem przez caty czas milczat,
jakby na miejscu spotkata go jakas tragedia.

Z drugiej strony, wielu ludzi kojarzyto Artomowskiego
z uwielbienia dla ostrza ironii i przewrotnosci mysli.
Nietrudno wiec zacza¢ doszukiwaé¢ sie drugiego
i trzeciego dna w jego dzietach. Czyzby artysta
prowadzit z odbiorcami jakas gre? Moze tymi
dziwnymi rzeZbami prébuje przeméwi¢ do ich
sumienia albo logosu?

Czymze sa Istoty z Nowego Swiata? Co chciat
zamanifestowaé¢ Artomowski? Chcac nie cheac,
Badacze beda musieli poszuka¢ odpowiedzi na
powyzsze pytania.



Motywacje
Historia opisana w Wernisazu nie jest szczegdlnie
skomplikowana, dlatego wprowadzenie graczy do
przygody nie powinno sprawi¢ wiekszego problemu
doswiadczonym Straznikom.

Aczkolwiek nie oznacza to, ze kwestie te mozna
kompletnie pomingé. Najprostsza z mozliwych
motywacji to zarysowanie osobistej relacji taczacej
jednego lub wiecej bohateréw z Artomowskim.

Moze to byé np. czlonek dalekiej rodziny. Woéwczas
obecnos$¢ Badacza na wernisazu wynika¢ bedzie albo
Z jego osobistej troski o kuzyna albo 2z prosby
poczynionej przez kogos innego zrodu.

Sytuacja wyglada bardzo podobnie w przypadku
wiezéw przyjazni. Tutaj jednak trzeba przyjac z géry,
ze dany Badacz wczesniej Artomowskiego znat i jego
paroletnie milczenie wzbudzilo w nim uzasadniony
niepoko;j.

Nieco inna opcja, choé¢ nakreslang juz pod zawezone
grono bohateréw, moze byé¢ zalozenie, ze sztuka
Artomowskiego od dituzszego czasu jest przedmiotem
zainteresowania jednego z Badaczy. W tym uktladzie,
na pierwszym planie pojawi sie juz nie sam
Artomowski, ajego twoérczosc.

Propozycje listéw, w ktorych w skréotowy sposéb
nakreslone s3 poszczegbélne motywacje, znajduja sie
w sekcji Dodatki.

Tajna motywacja

Pewnym wyzwaniem dla doswiadczonych graczy
moze by¢ tajna motywacja. Odbiega ona nieco od
tradycyjnego ducha Zewu Cthulhu, albowiem gracz
wciela sie tutaj dla odmiany w role entuzjasty
mrocznych sit.

Adept to twoérczosci

Artomowskiego.  Jako

fanatyk
czlowiek

prawdziwy
zaznajomiony
z wieloma bluZnierczymi ksiegami predko zrozumiat,
ze za dzielami artysty kryje sie co$ wiecej, niz tylko
che¢ do szokowania socjety. Nawigzal kontakt
z Artomowskim jeszcze przed jego wyprawa do
Nowego Swiata, lecz nie ma pojecia, jak przebieglto
spotkanie mistrza z czlonkami Stowarzyszenia
Bursztynowego.

Celem Adepta jest zgromadzenie jak najwiekszej ilosci
informacji, a takze potajemne sprzyjanie planom
swojego mistrza. Innymi stowy, Adept jest
intrygantem, ktéry po cichu bedzie prébowat
pokrzyzowaé wysitki innych graczy.

Niszczenie dowodow

W chwili gdy adept znajdzie przedmiot mogacy rzucié¢
nowe S$wiatlo na twodrczos¢é Artomowskiego,
automatycznie go przechwytuje. Oznacza to, ze gdy
gracz wykona z sukcesem test umiejetnosci np.
przeszukiwania, wowczas odnalezione przez niego
wskazowki okazuja sie by¢ niekompletne.

Rola ta moze by¢ bardzo niewdzieczna itrudna do
odegrania, a w dodatku niespdjna z historig
postaci, stad
prawdopodobnie sprawdzi sie tylko w przypadku

prowadzonych juz  wczesdniej

tworzenia nowej druzyny Badaczy i to przez
doswiadczonych graczy.

Wiedza Adepta

Celem oddania przewagi, jaka nad innymi Badaczami
bedzie posiadat Adept, nalezy udostepni¢ mu kilka
cennych informacji. Straznik Tajemnic moze to zrobié
wedle wlasnego uznania, badZz tez poprosi¢ gracza
owykonanie trzykrotnego rzutu k10.

1: Opis Obserwatora

2: Wyjawienie rozwigzania jednego ze zdarzen
pobocznych (patrz: Zdarzenia poboczne)

3: Opis Pana na Bursztynowym Tronie

4: Ujawnienie lokalizacji jednego z dowodéw (patrz:
Tabela dowodo6w)

5: Opis Oskarzyciela

6: Ujawnienie lokalizacji jednego z dowodéw (patrz:
Tabela dowoddow)

7: Opis Méwcy
8: Wyjasnienie jednego zelementéw rytuatu
9: Opis Poszukujacego

10: Falszywy trop! Adept nie otrzymuje wskazéwki.



Sledztwo
Otwarcie

Celem zachowania ekonomii narracyjnej, witasciwa
przygoda rozpoczyna sie od opisu gléwnej sali, do
ktérej zawitaja w koncu gracze. To, w jaki sposéb sie
tutaj dostali, moze zbytnio sie rézni¢ w zaleznosci od
prowadzonej postaci, stad to uproszczenie.

Gléwna sala, cho¢ w gruncie rzeczy skromna,
emanowata swoistym majestatem i dostojeristwem.
Artomowski nigdy nie stynqgt z przesadnego
przywiqgzania do szczegotéw, ani nie zaprzqtat swojej
uwagi takimi detalami jak dekoracje wnetrz, lecz tym
razem zrobil wyjaqtek.

Pierwsze, co rzucalo sie w oczy, to oczywiscie
monumentalnych rozmiaréw dziela, ukryte pod
warstwq nieprzezroczystej tkaniny. Wiadomo juz byto,
Ze z pewnosciq nie sq to obrazy. Pogtoski o tym, iz
Artomowski zmienit swoje medium, okazaly sie
prawdziwe. POki co jednak, wszyscy w napieciu
oczekiwali na odstoniecie nowych prac.

Z kolei w centrum sali znajdowat sie niewielki stoliczek,
na ktérym wyeksponowano osobliwg pozytywke -
rowniez dzieto Artomowskiego, zgodnie z pozostawionq
obok adnotacjq. Grata leniwg melodie, ktéra cho¢ cicha,
zdawata sie wypetnia¢ niemalze calq sale.

W rogu miejsce zajeli wynajeci artysci, ktérzy poki co
stroili  instrumenty i z uwagq
nadchodzqcych gosci.

obserwowali

Waszej uwadze nie umkngt takze pokazny szwedzki
stél, zastawiony potrawami podanymi na zdobionych
talerzach. Obok nich staly napoje, a takze koszyczki
z dekoracyjnymi sztu¢cami.

Wilgotnawe powietrze niosto takze delikatne nuty
zapachowe,
z ttustych dan. Nie byta to tez irytujgca mieszanina
perfum, jaka niekiedy dawata sie we znaki w otoczeniu
zaproszonych dam i dzentelmendw.

niepochodzqce jednak od Zadnego

Prézno byto szukaé samego gospodarza. Zamiast niego
na sali przebywata nietypowa stuzba, pilnujgca aby
goscie nie opuszczali sali dopdki nie nastgpi odstoniecie
rzezb.

W tym krétkim opisie zasygnalizowano kilka
elementéw, zktérymi gracze beda mogli péZzniej wejscé
w interakcje. Zanim akcja ruszy dalej, powinni mieé
chwile na poprowadzenie dialogéw zinnymi gosémi.

Pozytywka Artomowskiego

Gdy gracze skoncza juz rozmawia¢ z bohaterami
niezaleznymi, da o sobie znaé¢ sam Artomowski.

Wiasnie przechodziliscie do kolejnej wymiany
uprzejmosci z napotkanymi gos¢mi, gdy nagle
zgrzyt

ustyszeliscie  cos  jakby mechanizmu

i skrzypniecie malutkich zawiaséw.

W powietrzu wisiata nieznosna cisza. Rzecz jasna,
styszeliscie pojedyncze rozmowy, aczkolwiek czegos
zabrakto.

Wtem zrozumieliscie. Pozytywka przestata grac.
Odwracajgc sie w jej kierunku, spostrzegliscie, ze
wiasnie jeden z gosci rozwija niewielki rulonik papieru,
najwyrazniej ukryty wczesniej wewnqtrz niej.

Mili panstwo... wyglgda na to, ze Pan Artomowski nie
zaszczyci nas dzisiaj swojg obecnoscig! - obwiescit
wyraznie zdenerwowany mezczyznd o starej, zmeczonej
twarzy.

Jak sie okazuje, artysta wcale nie zamierzat pojawic
sie na wystawie. We wiasnorecznie skonstruowanej
pozytywce pozostawil enigmatyczny list, w ktérym
przepraszatl za swojg nieobecnosé. Ponadto zachecat
zgromadzonych do pozostania na sali przynajmniej do
czasu odstoniecia rzezb.

Cho¢ postepek Zbigniewa rozczaruje przybyte damy
i dzentelmenoéw, nikt nie opusci dworku. Dyskusje
skupiaé¢ beda sie teraz tylko na Artomowskim i jego
nieobyczajnym Nastapi
przestoju, gracze moga
wykorzystaé swoje umiejetnosci celem zdobycia

zachowaniu. chwila

w ktorej spréobowacd

informacji lub poszperac jeszcze po zakamarkach sali.



Odsloniecie
To nie jest owoc pracy artysty, tylko
zdeformowany pomiot chorej

ini!
wyobraznil - jeden zpierwszych komentarzy

Artomowski nie zawiédl. Juz
pierwszy knur wyryczal swéj hymn
do ciemnoty. Wam kaczki karmié¢, nie

J
ze sztuka obcowac! - jedna z pierwszych replik
Wreszcie nastepuje chwila odstoniecia rzezb. To
bardzo wazny punkt w scenariuszu, bowiem od niego
zaczna postepowac efekty rytuatu (Patrz: Epitaza).

Mili panistwo, nastata najwyzsza pora, abysmy ujawnili
to, co ukryte - rozbrzmiat silny glos Fryderyka Zajdlera,
ktéry gestem nakazal zdjg¢ tkaniny z dziet
Artomowskiego. Woéwczas oczom zgromadzonych
ukazaly sie prawdziwie upiorne rzeZby. Wykrecone
w  dziwacznych
wykrzywionych ciatach - sprawity, Ze po catej sali
ponidst sie jek zaskoczenia i niepokoju.

pozach, o  karykaturalnie

Od tej chwili, przygoda wchodzi juz na wtasciwe tory.
Gracze moga swobodnie podejmowac¢ kolejne
interakcje, prowadzi¢ $ledztwo, stara¢ sie czy to
przenikngé w giab posiadlosci, czy to przestuchaé
obecnych na gtéwnej sali gosci.

Jezeli Badacze beda chcieli kontemplowaé rzezby
Artomowskiego, wowczas moga odkry¢ ich ukryte
znaczenie. Celem ustalenia, jaka intencja kryje sie za
dzietami Artomowskiego, wykorzysta¢ mozna takie
umiejetnosci jak Mity Cthulhu (test z koscig premii),
Okultyzm i Historia. Uwazna kontemplacja kazdej
z rzezb oznacza jednak utrate 0/1k3 punktéw
Poczytalnosci.

Jezeli Badacz odniesie sukces w tescie umiejetnosci,
wowczas nalezy poinformowaé go, ze dana rzezba
najprawdopodobniej materializuje w sobie aspekt
jakiegoé nadnaturalnego bytu: (1) Obserwatora, (2)
Oskarzyciela lub (3) Méwcy.

W przypadku porazki w tescie Poczytalnosci, Badacz
wpatrujacy sie w rzezby zaczyna dostrzegaé coraz
wiecej osobliwych detali w dzielach Artomowskiego.
Wraz zpostepem akcji moze nawet odniesé wrazenie,
ze niektére z elementéw rzezb s3 ruchome. Na

przyklad jedno z dziesigtek oczu, za ktéryms$ razem
bedzie delikatnie przymkniete, cho¢ wczeséniej bylo
szeroko otwarte. Innym razem reka, ktéra jedna
z rzezb wycigga w strone odbiorcy, wyda sie nieco
bardziej rozprostowana. Wszystko zalezy od epitazy
oraz czynnikéw zewnetrznych oddziatujagcych na
Badaczy - czyli de facto od ich kondycji psychiczne;j.

Istoty z Nowego Swiata

Ponizej znajduje sie podsumowanie informacji na
temat rzezb Artomowskiego. Wiekszo$¢ 2z nich
Badacze beda mogli zebra¢ w toku prowadzonego
Sledztwa. W dalszej czedci scenariusza s3a one
podzielone miedzy konkretne Zrdédia (Patrz: Tabela
dowodow).

Rzezby Artomowskiego wcale nie stanowia
twoérczego komentarza do rzeczywistosci Nowego
Swiata. Nie kryje sie w nich tez zadna ludzka
symbolika, ani ptytkie przemyslenia o ludzkim losie.
Wiekszo$¢ interpretacji przybytych gosci jest
w jakims$ stopniu niespéjna i btedna.

Kazdy idol (kazda z rzezb) odwotuje sie do pewnego
aspektu istoty zwanej Panem na Bursztynowym
Tronie. Ta niezwykle enigmatyczna postac jest ledwie
wspomniana w kilku bardzo rzadkich grymuarach,
ktore w tej chwili sg juz w wiekszosci zagubione albo
ZWYyczajnie zniszczone.

Zbigniew Artomowski musial natknaé¢ sie na slady
starych podann o Monarsze - bo tak réwniez jest
czasami okreslana owa istota - w czasie studiéw nad
starozytna demonologia i innymi przekletymi
naukami. Nie wiadomo, jaka dokladnie role w tej
historii odegralo Stowarzyszenie Bursztynowe,
jakkolwiek musialo ono udostepni¢ Zbigniewowi
sporo cennych informacji. Na ich podstawie
odtworzyl on formute Inwokacji do Pana na
Bursztynowym Tronie.

Inwokacja ta opiera sie na bezposrednim zwrocie stugi
do Monarchy, za pomoca trzech idoli w pewien sposéb
uciele$nionych i sprzezonych z ludzkimi
przekaznikami oodpowiedniej aurze.

Tworzac Istoty z Nowego Swiata, Artomowski wcale
nie odwolywal sie do wizyty w Stanach
Zjednoczonych. Oczywistym jest tez, ze przez ,Nowy
Swiat” nie miat wcale na mysli Ameryki. Pytaniem
otwartym pozostaje, o jakim to Nowym Swiecie $nit

koszmary Artomowski przez ostatnie trzy lata.



Ten, ktéry Obserwuje
Strzez sie Spojrzenia Monarchy,
poniewaz jego Oczy widza wszystko.
Ma on ich miriady i przeszywa swym
spojrzeniem plany dalsze, niz nam
kiedykolwiek beda dostepne.

Bardzo podobat mi sie ten fragment Ksiegi. Kolejny
przymiot Monarchy, ktory jest nam tak obcy.

Mamy dwoje oczu, a czesto bywamy Slepi na wszystko,
co nas otacza. Przerastajq nas oczywistosci podsuwane
niekiedy tuz pod nos.

Dhlugo studiowatem ten fragment, az w korncu
Stowarzyszenia
aspekt

zrozumiatem, ze cztonkowie
prawdopodobnie  blednie
Obserwatora. A przynajmniej ich ttumaczenie nie do

przettumaczyli

korica oddaje pierwotnqg idee. Otéz Ten, ktory
Obserwuje, jest jednoczesnie Tym, ktdry Strzeze.

Potrzebuje wiec kogos, kto urzeczywistni w sobie ten
aspekt. I chyba mam nawet kogos odpowiedniego
w zanadrzu. Oko ludzkie nigdy nie doréwna czujnosci
Oka Monarchy. Jednak ludzkie oko stworzono do
innych, prostszych celéw. Niech celem tego Oka bedzie
dopilnowanie, coby wszystko potoczylo sie zgodnie
Zmoim zamiarem.

Ten, ktéory Przemawia
Wokd4l Bursztynowego Tronu
gromadza sie licznie usta gloszace
jego chwale. W tej mieszaninie
hymnéw niemozliwym jest rozrézni¢
stowa, wylowi¢ sens, odnalezé choéby
jeden znajomy dzwiek. Ile bowiem
Sekretow zakletych jest w Kosmosie,
tyle samo dzwiekéw splata sie wokdl
Monarchy.

W obliczu wirtuozerii kosmosu, jestesmy jak slepi
i gtusi. Nie jesteSmy jednak niemi. Nie ulega wiec
waqtpliwosci, Ze potrzebni nam sq mowcy. To witasnie oni
wezmgq na siebie ciezar przyciggniecia ducha Monarchy.

Poki co Pan na Bursztynowym Tronie spoglgda na nas
taskawie, albowiem wie, Ze prostym rasom wpierw
musi zostac zaniesione Stowo.

Bezkresne Tajemnice, Bezkresne Krainy... Musze jednak
zaczqé od czegos tak banalnego jak odnalezienie ust,
z ktérych popltyng stosowne piesni. Wtedy rytuat
bedzie mdgt sie dopeini¢, nawet bez mojej obecnosci.



Ten, ktéory Oskarza

Wyciagnal dlon w jego kierunku

i zamarl w tej pozie. Wtem Charmion
padl martwy, jak razony piorunem.
Samo bowiem oskarzenie ze strony
Stugi, ré6wnowazne bylo wyrokowi

z rak Monarchy.

Potrzebowatem wielu lat aby pojgé, jak zawodne jest
nasze rozumienie sprawiedliwosci. I nie chodzi mi wcale
o nadete rozwazania praw natury. Kosmos jest gtuchy
na ludzkie pojecia. A wtym jednym fragmencie zawarto
ogrom mqdrosci ptynqcej z BezKresu.

Stuga Monarchy réwny jest niekiedy Monarsze
w swych wyrokach. Obym i ja sie nie mylit w mym
wyborze. Obok Tego, ktory Strzeze konieczny jest
rowniez Ten, ktéry Oskarza. Albo bardziej ,Ten, ktory
Egzekwuje”. Znowu widze jak bardzo uproszczone
i niepeine byty teksty analizowanych przeze mnie ksiqg.

Inwokacja musi trwac niezaleznie od wszystkiego. Niech
wiec postepujq piesni i niech idole Monarchy czerpiq
moc z otoczenia.

Aspekt Oskarzyciela musi spas¢ na ducha gniewnego
i nieprzejednanego.



Inwokacja

Obrzed Artomowskiego, cho¢ w wiekszosci skupiony
na rzezbach isprzezonych z nimi Idolach, nie bylby
jednak kompletny, gdyby nie dodatkowe zabiegi.

Aby warunki do przeprowadzenia Inwokacji byty jak
najbardziej dogodne, artysta przedsiewzigt Srodki
pomagajace ogniskowac tak potrzebnag mu energie.
Jezeli gracze wplyna w jakis sposéb na wymienione
nizej elementy, najprawdopodobniej spowolnia
rytual, amoze nawet go udaremnia.

e Bufet - jesli gracze przypatrza sie uwaznie
rozkladowi sali, szybko spostrzega, ze szwedzki bufet
utozono na planie trojkata. Blizsze ogledziny tego
miejsca potwierdza, ze Artomowski nawet rzecz tak
btaha postanowil wykorzysta¢ jako dodatkowy
przekaznik energii. Pod stoltami Badacze beda mogli
znalez¢ takze tajemnicze glify, na szczescie
narysowane najzwyklejsza kreda. Ich usuniecie nie
powinno sprawi¢ graczom zadnego klopotu, oile tylko
nie zostana zauwazeni przez stuzbe Artomowskiego.
Najskuteczniejsza metoda na zneutralizowanie tego
przekaznika bedzie jednak zmiana polozenia jednego
ze stoldow, lecz tutaj nie obejdzie sie juz bez
interwencji ze strony ochrony czy majordoma
Zajdlera.

e Sztuéce - rzecz rownie osobliwa - Artomowski
wlasnorecznie umiescit na zastawie symbole,
najprawdopodobniej zwigzane ze Stowarzyszeniem
Bursztynowym. Choé¢ ciezko jest odgadnaé, czy
rzeczywiscie mogg one mie¢ wplyw na gosci, to
w dalszym ciggu co wrazliwsi Badacze beda odczuwacé
bodle brzucha lub nudnosci gdy spozyja positki za
pomoca tychze nozy i widelcow. Aby skutecznie
pozby¢ sie tych przekaznikéw, gracze moga
zaalarmowac kelneréw, ze zastawa nie jest czysta (co
z uwagi na pospiech w jakim dziatal Artomowski
bedzie w gruncie rzeczy prawda). Nieco zaklopotani
kelnerzy postaraja sie jak mnajszybciej wymienicé
sztudce, jednoczesnie informujac Badaczy, ze w istocie
decyzja o wykorzystaniu tej =zastawy =zapadia
w ostatnim momencie i podano ja na zyczenie samego
Artomowskiego.

o Bursztyn - zaledwie kilka niezbyt wyszukanych
dekoracji stojacych tu i 6wdzie, a jednak aura wokoét
nich jest co najmniej niepokojaca. Blizsze ogledziny
ujawnia, ze pozostawione przez Artomowskiego w sali
ozdoby réwniez zawieraja w sobie pentakle

potegujace efekt wywolywany przez rzezby. Stoja one
jednak w miejscach na tyle widocznych, ze préba ich
usuniecia moze przyciaggna¢ uwage ochrony albo
majordoma. Gracze moga prébowac¢ je otwarcie
przenie$é, uzasadniajgc, ze dekoracje te odwracaja
uwage od rzezb albo zaburzaja synergie wystawy,
jakkolwiek bedzie to wymagalo udanego testu
umiejetnosci Perswazja. Jezeli wczesniej gracze
pomogli ktérejs z postaci albo staneli po jej stronie
w dyskusji - wowczas moga liczy¢ na jej wsparcie
w przypadku kiétni zochrona.

e Piesni Nowego Swiata - od poczatku wernisazu
godciom przygrywa niewielki zespdt muzykow.
Odgrywane przez nich piesni leniwie prowadza gosci
przez sale od rzezby do rzezby iod stolu do stotu.
Niezwykle subtelna i wpadajgca w ucho melodia
réwniez oddzialuje na
powstrzymaé¢ muzykéw od dalszej gry wedlug
przypisanego im repertuaru, Badacze beda musieli ich
przekupi¢ albo oklamaé, ze dziataja na polecenie
samego Artomowskiego. W ostatecznosci moga
probowac¢ tez sabotowaé ich instrumenty albo
sugerowac, ze podobnie jak bursztynowe ozdoby -
dzwieki te tylko utrudniaja skupienie sie na wystawie
irozpraszaja uwage.

zgromadzonych. Aby

e Kadzidla - ledwie wyczuwalne nuty zapachowe
wiszace w powietrzu musza byé w jakis powigzane
zmagnetycznym wplywem rzezb na zgromadzonych.
Kadzidla znajdujg sie tuz przy przejsciu do zamknietej
czesci posiadtosci, stad ich usuniecie moze spotkac sie
zotwartym sprzeciwem ochrony. Gracze beda musieli
rozwigzac¢ ten problem w nieco bardziej kreatywny
sposéb. Na poczatku wystarczy, ze Badacze uchyla
okiennice i otworzg drzwi od tarasu. Zgromadzeni nie
beda protestowac. Problem wréci jednak ze zdwojona
sil3, w chwili gdy na posiadlos¢ spadnie mgla.
Woéweczas nikt nie pozwoli Badaczom otworzy¢ drzwi
(patrz: Epitaza), zas zapach kadzidel ponownie zacznie
dawac sie wszystkim we znaki. Wéweczas koniecznym
bedzie bardziej finezyjne podejscie do tego problemu.
Badacze moga zasymulowaé¢ omdlenia na sali albo
nieszczesliwie upasé, idac w kierunku tazienki.
Cokolwiek co sprawi, ze Kkadzidetka =zostanag
uszkodzone bedzie w pelni skuteczne.



Lokacje

Zasadniczo na obszar rozgrywki skiladajg sie
nastepujace lokacje:

e Gléwnasala

e Taras

o Gabinet Artomowskiego
o Sekretariat Zajdlera

e Pokéj goscinny

e Fazienki

¢ Kuchnia

e Szopa

Glowna sala laczy sie bezposrednio z tarasem, na
ktérym ludzie moga zaczerpnaé¢ $wiezego powietrza
iporozmawiac¢ wnieco spokojniejszych warunkach.

Nieco dalej na péinoc od tarasu postawiono niewielka

szope z narzedziami, Srodkami do drewna

iakcesoriami ogrodniczymi.

Pokdj goscinny znajduje sie na lewo od wejécia do
gtownej sali. Jest otwarty dla wszystkich i zwykle
krzata sie tam paru uczestnikdow wystawy.
Wewnatrz miesci sie tez niewielka biblioteczka ikilka
szafek  pelnych  przedmiotéw  piSmienniczych
iniezapisanych noteséw.

W  glebi
z sekretariatem Zajdlera i gabinetem Artomowskiego,
caly czas przesiaduje grupka ochroniarzy. W zwigzku
ztym, dostep do obydwu lokacji jest utrudniony.

korytarza 1jczacego gléwna sale

Niedaleko nich usytuowane s3 tlazienki. Nie
odznaczajg sie niczym szczegdlnym, oprocz tego, ze
okno jednej z nich wychodzi na zewnatrz, tuz obok
okna do gabinetu Atromowskiego. Mozna to
oczywiécie wykorzysta¢, by ominagé ochrone.

Dowody i narzedzia

Rozsiane po posiadiosci wskazowki i notatki,
umozliwia graczom ustalenie tego co zrobi¢ aby
powstrzymad rytuat.

Dodatkowe dowody w postaci ksigg i grymuaréw
moga stuzy¢ jako motor napedowy dla kolejnych
zdarzen na wypadek, gdyby Badacze utkneli
w ktéryms momencie Sledztwa.

Ponadto na terenie dworku znajduje sie sporo
przedmiotéw, uzytecznych przy prébie udaremnienia
rytuatu. W tej materii wiele oczywiscie zalezy od
Straznika, a takze kreatywnosci samych graczy,
aczkolwiek warto wspomnieé¢ oniektérych znich.

Bez watpienia przydatny w dywersji moze okaza¢ sie
luminal, czyli $rodek o dzialaniu nasennym
iuspokajajacym, lezacy w gabinecie Artomowskiego.

Pomocny przy prébie zmiany gliféw bedzie atrament,
a ten Badacze beda mogli znalezé w ozdobnym
katamarzu, w sekretariacie Zajdlera. Do usuniecia
tajemniczych symboli
rozpuszczalnik, stojacy na poélce w szopie, tuz obok
farb iinnych chemikaliow.

postuzy¢ moze @ tez

W jednej z tazienek gracze moga tez natknac sie na
perfumy o bardzo intensywnym zapachu, ktére moga
na jakis czas zneutralizowac kadzidia.

W szafkach kuchennych natomiast znajduje sie
komplet sztuécéw, szczesliwie wolny od wszelkich
okultystycznych symboli.

Wymienione wyzej przedmioty to tylko propozycje
narzedzi, ktérych Badacze beda mogli uzy¢ w czasie
Sledztwa. Jezeli jednak wpadna na inne pomysty
irozwigzania - to tym lepiej.



Opresje
Obserwator

Fryderyk Zajdler to wieloletni majordom
w posiadtosci Artomowskiego, a przy okazji powiernik
tajemnic artysty. Moze sprawia¢ wrazenie oschtego
i nieprzyjemnego w obejsciu, lecz w gruncie rzeczy to
cztowiek o wielkim sercu - lojalny i nad wyraz

sumienny. By¢ moze nawet nieco nadgorliwy.

Pomimo przyjazni z Artomowskim, nie rozumie jego
ostatnich poczynan. Nie wie tez, co dokladnie dziato
sie w trakcie jego pobytu w Nowym Swiecie. Ma
oczywiscie pewne podejrzenia i strzepki informacii,
jakkolwiek to za malo by uswiadomit sobie groze
sytuacji. Nie znizyt sie tez do otwartego szpiegowania
swojego pana, stad o Stowarzyszeniu Bursztynowym
styszal zaledwie kilka poglosek. W trosce o swdj
spokojny sen, poki co postanowit trzymac sie zdala od
planéw  Zbigniewa i skupi¢ na porzadnym
wykonywaniu obowigzkow. Bezrefleksyjne
postuszenstwo moze mie¢ jednak daleko idace

konsekwencje.

Zachowanie w czasie wystawy

e Wita gosci i informuje orozkladzie pomieszczen.

e Bacznie obserwuje poczynania zgromadzonych

dam i dzentelmenéw, nerwowo reaguje na
jakiekolwiek przejawy ingerencji w przygotowana

przez Artomowskiego aranzacje.

e Zuwagi na powyzsze - wiekszosé dziatann Badaczy
spotka sie z jego negatywna reakcja. Fryderyk bedzie
wdawat sie z nimi w dyskusje, przywracal pierwotny
stan wystroju, a takze informowat najeta ochrone, by
zwracali wieksza uwage na postaci graczy.

Konflikt

Fryderyk w tej opowiesci reprezentuje aspekt
Obserwatora. Jezeli gracze zaczng wczytywaé sie
w notatki Artomowskiego szybko zrozumieja, ze
w czasie rytualu to najprawdopodobniej Zajdler
przyjat role Wszechwidzacego Oka. Istnieje kilka
docelowych metod jego zneutralizowania:

e Synergia - Badacze moga probowacé odwrécié jego
uwage podstepem. Jezeli zadzialaja w sposéb
skoordynowany, uwadze Fryderyka umkna
dokonane modyfikacje.

e Podstep - Badacze moga tez wuznaé, ze
najskuteczniejsza
Zajdlera. Moga to zrobi¢ poprzez zamkniecie go
w jednym z pomieszczenn gospodarczych albo
wykorzystujac luminal.

metoda bedzie odizolowanie

e Retoryka - Inna opcja to odwotanie sie do dobra
zgromadzonych gosci albo wykazanie wiezi taczacych
danego Badacza z Artomowskim. Pod wplywem
rzeczowych argumentéw (tj. takich, ktore nie brzmia
jak wynurzenia szalencow), Zajdler moze zaniechaé
kolejnych interwencji. Bedzie to wymagato jednak
udanych testéw umiejetnosci spotecznych.

e Dowdd - Jezeli gracze wejda w posiadanie notatek
Zajdlera, beda mogli odwota¢ sie takze do jego
osobistych spostrzezen, podzielajac obawy co do
Artomowskiego. Wykazujac, ze 1aczy ich troska
o dobro artysty, moga zyska¢ w Zajdlerze cennego
sprzymierzenca.

S 40 KON 50 BC 50 INT 55 MOC 60
ZR 45 WYG 60 WYK 45 P 58 PW 10

Modyfikator Obrazen: brak Krzepa: 0

Ruch: 8 Punkty Magii: 12

Walka Wrecz (bijatyka) 35% (trudny 17%/
Ekstremalny 7%), obrazenia 1k3.

Umiejetnosci: Gadanina 50%, Nastuchiwanie 60%,
Perswazja 60%, Prawo 35%, Spostrzegawczos¢ 70%,
Unik 30% (Trudny 15% / Ekstremalny 6%),
Zastraszanie 30%



Oskarzyciel

Zygmunt  Wrzodek jest tym  szczegdlnym
przypadkiem czlowieka, ktérego powierzchownosé
zupelnie nie oddaje charakteru. Na pierwszy rzut oka
budzacy zaufanie i sympatie, przy blizszym poznaniu
okazuje sie wyjatkowo upierdliwym stuzbistg, a takze
cholerykiem. katwo go wyprowadzi¢ z rownowagi,
latwo tez nim manipulowaé. Nie ma szczegélnego
wyczucia, jesli chodzi o sztuke dyplomacji, stad
wiekszo$¢ jego dzialan oparta jest na metodach mato

finezyjnych, acz skutecznych.

To czyni z niego idealna przeszkode dla graczy. Jako
szef ochrony nie zwraca az takiej uwagi na to co sie
dzieje z aranzacja sali, bardziej przyglada sie
przybytym gosciom. Bacznie obserwuje zachowanie
Badaczy iza wszelka cene prébuje utrzymac spoké;.
Nie jest szczegélnym fanem wydarzen kulturalnych
tego typu, poniewaz nie potrafi
Z przedstawicielami socjety. Znacznie swobodniej
czulby sie zapewne w towarzystwie ludzi nizszego

postepowadé

stanu.

Zachowanie w czasie wystawy

e Trzyma sie raczej na uboczu, przynajmniej do
chwili gdy nie spostrzeze podejrzanego zachowania.

e Dba o to, aby nikt nie krzatal sie zbytnio po
posiadtosci, pilnuje wytaczonej czesci domostwa.

e Na poczatku stara sie zachowaé¢ maske poczciwosci,
lecz zczasem wychodzi zniego neurotyczna natura.

e Wraz z postepujacym rytualem bedzie robit sie
coraz bardziej nerwowy isurowy.

e Zdarza mu sie wychodzi¢ na papierosa, wowczas
instruuje pozostatych czionkéw ochrony na co maja
zwracac¢ uwage

Konflikt

Zygmunt, jak nietrudno sie domysli¢, w czasie
wernisazu stanowi wecielenie Tego, ktéry Oskarza.
Artomowski bardzo uwaznie dobieral stuzbe
i wiedzial, ze wybuchowy charakter Wrzodka moze
idealnie wpasowac sie w aspekt Oskarzyciela.

Docelowe metody uporania sie 2z Zygmuntem
prezentuja sie nastepujaco:

¢ Konfrontacja - Z uwagi na charakter Wrzodka,
prawdopodobnym jest, Zze w pewnym momencie
Badacze beda musieli zmierzy¢ sie z nim w bardziej
konwencjonalny sposéb. Jesli po ktérej$ z interwencji
postanowi on wyprowadzi¢ Badaczy na zewnatrz,
moze ich zaatakowad.

e Podstep - Spostrzegawczy Badacze tatwo zauwaza,
ze Zygmunt staje sie bardzo tatwym celem, gdy co
jaki$ czas wychodzi zapali¢. Jesli gracze postanowiag
sie do niego podkrasé i ogtuszy¢, mezczyzna przestanie
stanowic zagrozenie.

e Dyplomacja - Mozliwe jest takze inne wyjscie z tej
sytuacji. Pozostali czlonkowie ochrony nie s3 tak
restrykcyjni jak Zygmunt, wiec gracze powinni sie
znimi dogadaé. W czasie, kiedy szef ochrony bedzie
palit, Badacze beda mogli ich przekonaé¢ albo
przekupié, tak aby ci nie sprawiali probleméw
iprzepuscili ich do zamknietej czesci posiadtosci.

S 65 KON 65 BC 65 INT 50 MOC 60
ZR 55 WYG 50 WYK 35P 60 PW 13

Modyfikator Obrazen: +1k4 Krzepa: +1

Ruch: 8 Punkty Magii: 12

Walka Wrecz (néz) 60% (trudny 30%/ Ekstremalny
12%), obrazenia 2k4.

Umiejetnosci: Bron Palna (Kroétka) 40%, Mechanika
25%, Nastuchiwanie 50%, Perswazja 30%, Pierwsza
Pomoc 55%, Prowadzenie 55%, Spostrzegawczos¢ 50%,
Ukrywanie 40%, Unik 50% (Trudny 25% /
Ekstremalny 10%), Wycena 35%, Zastraszanie 65%



Moéweca

Antoni Zachowski nie nalezy moze do ludzi
szczegblnie urodziwych, nadrabia za to niebywala
charyzma. Jako dumny reprezentant polskiej bohemy,
wprawnie zongluje stowami iz latwosciag odnajduje sie
w towarzystwie. Jesli doda¢ do tego niewatpliwy
talent do czytania dziet sztuki, a takze bezposredniosé
i swobode w nawigzywaniu kontaktéw, mamy tutaj
idealnego odbiorce wystawy Artomowskiego.

Jako jeden z niewielu gosci bedzie moéwit wprost
o uczuciach, jakie wywotaly w nim rzezby Istot
z Nowego Swiata. Festiwal upiornych okreslen
i porownan nie bedzie szczegélnie wdzieczny do
stuchania, aczkolwiek Antoni znajdzie sobie wierng
publicznosé. katwo tez bedzie wlaczat sie do innych
rozméw i tam kontynuowal poruszane wczesniej
metafizyczne watki swych rozwazan.

Zachowanie w czasie wystawy

e Poczatkowo w skupieniu bedzie kontemplowat
ukazane rzezby.

e Pézniej bedzie coraz czesciej zabierat glos, aby
skonfrontowa¢ swoje przemyslenia 2z opiniami
zgromadzonych gosci.

e Bedzie zaciekle zwalczatl krytyczne opinie na temat
rzezb Artomowskiego.

e Wraz z postepem zdarzen jego przemowy zaczng
potegowac u gosci nastréj niepokoju. Ten stan zacznie
by¢ szczegdlnie odczuwalny, gdy mgta w koncu otuli
posiadtosé Artomowskiego.

S 40 KON 50 BC 55 INT 50 MOC 50
ZR 45 WYG 40 WYK 60 P 49 PW 10
Modyfikator Obrazen: brak Krzepa: 0

Ruch: 8 Punkty Magii: 10

Konflikt

Antoni bez watpienia zastuguje na miano pierwszego
glosiciela wizji Artomowskiego. Robi to oczywiscie
W sposéb nieswiadomy, ale w zaden sposdb nie
umniejsza to efektom jego czynow. Jesli graczom
bedzie sytuacji
ipowstrzymaniu rytuatu, beda musieli uciszy¢ poete.

zalezato na uspokojeniu

Tak jak w przypadku Obserwatora i Oskarzyciela,
zMobwca mozna uporac sie na kilka sposobéw:

e Pojedynek - W przypadku poety chodzi oczywiscie
o pojedynek na stowa. Aby przytemperowaé nieco
zapal Antoniego do opowiadania o rzezbach
Artomowskiego, nalezy ztapaé¢ go na cho¢by drobnej
niedcistoéci w argumentacji. Nie jest to wbrew
pozorom trudne, poniewaz uwazni Badacze szybko
spostrzega, ze wypluwany przez poete potok stow to
nic wiecej jak zastona dymna. Nie moze on réwnac sie
z wizjonerem pokroju Artomowskiego, stanowi raczej
jego mizerne odbicie.

e Podstep - Jezeli gracze nie beda w stanie przegadaé
Antoniego, moga sprobowac ograniczy¢ jego wpltyw
na pozostatych gosci. Wystarczy nieco pochlebstw
iudawanego zainteresowania, by skupic¢ jego uwage
na sobie. Woéwczas sugestia, by przenie$¢ dalsza
dyskusje na zewnatrz, chocby pod pretekstem
zapalenia papierosa, powinna da¢ zgromadzonym
odrobine wytchnienia od jego przemoéw.

e Przymierze - Przebiegli Badacze moga dostrzec

w Antonim  sprzymierzenca. Jako czlowieka
prawdziwie zafascynowanego Artomowskim, moga
poprosi¢ go o pomoc W poszukiwaniu informacji na
temat wizjonera. Wowczas na dalszy plan zejda
dyskusije odzietach. Poeta moze okaza¢ sie niezwykle
uzyteczny, zwtaszcza w kwestii dywersji iodwracania
uwagi. Gracze beda musieli jednak podzieli¢ sie z nim
zgromadzong wiedza, inaczej poczuje sie oszukany

iwyda wspotpracownikéw ochronie.

Walka Wrecz (bijatyka) 25% (trudny 12%/
Ekstremalny 5%), obrazenia 1k3.

Umiejetnosci: Gadanina 70%, Historia 35%,
Nastuchiwanie 30%, Okultyzm 20%, Perswazja 60%,
Prawo 30%, Spostrzegawczos¢ 35%, Urok Osobisty
65%, Unik 27% (Trudny 13% / Ekstremalny 5%)
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Epitaza
Nieodlgcznym elementem wiekszosci scenariuszy sa
zdarzenia majace na celu zwiekszy¢ tempo narracji
i stanowi¢ dla graczy dodatkowa motywacje
w podejmowanych wysitkach. Nie inaczej jest
w przypadku Wernisazu. Aby uniknaé¢ sytuacii,
w ktérej gracze ze znuZeniem snujg sie po
przygotowanej scenerii, nie czujgc zupelnie wagi
przedsiewziecia, do dyspozycji Straznikéw Tajemnic
pozostaja opisane ponizej narzedzia.

Sa to réznego rodzaju zbiegi okolicznosci, skorelowane
Z postepujacym rytuatem i niewielkg efektywnoscia
Badaczy. Mechaniki te maja nieco ozywic¢ teatr
dzialann graczy i wyznaczaja kamienie milowe
przygody. Kazdy Kkolejny etap oznacza, ze jeste$Smy
coraz blizej rozwigzania akcji.

Alternatywnym (badz uzupetniajagcym) rozwigzaniem
w stosunku do epitazy jest tabela efektéw rytuatu
(Patrz: Dodatki).

Bezdech
Albo mi sie wydaje, albo zrobilo sie
tu nieznosnie duszno, nie sadzisz

. . ’
naj drozsz y: - Anna Czerwinska

W pewnym momencie panujgca w sali atmosfera staje
sie zauwazalnie bardziej nieznosna. Trudno wskazac
jednoznaczne, z czego to wynika, by¢ moze to skutek
aury, jakq roztaczajq ~wokot  siebie  rzeZby

Artomowskiego...

Obserwujqgc zgromadzonych, mozna dojs¢ do wniosku,
Ze wszyscy w réwnym stopniu padli ofiarq wiszqgcej
w powietrzu mgietki niepokoju. Niektdrzy z gosci jak na
komende udali sie w strone szwedzkiego stotu, by
uzupetni¢ trzymane szklanki zimnymi napojami, a inni
nieco pewniejszym krokiem ruszyli na taras, chcqc
zaczerpnqc¢ Swiezego powietrza.

Wy réwniez zauwazyliscie zmiane, ktéra zaszia
wewngtrz gléwnej sali, ale zdaje sie, ze zdecydowana
wiekszos¢ gosci po prostu uznata to za skutek zebrania
zbyt wielkiej grupy oséb na zbyt malym obszarze.
Dziwna natomiast wydata wam sie gwattownos¢, z jakq
poczucie waqttosci i utraty sit spadlo na wszystkich
obecnych.

Mechaniczng konsekwencja bezdechu jest
koniecznos¢ wykonywania dodatkowego testu
Kondycji w przypadku wszystkich akcji zwigzanych
zwiekszym wysitkiem Badaczy.

W tym miejscu warto réowniez wprowadzi¢ jedno
z przewidzianych zdarzen losowych. Nic nie stoi tez
na przeszkodzie ku temu, aby bezdech spadt na graczy
w chwili wykonywania jakiego$§ waznego testu,
ostatecznie nie wszystko zawsze musi iS¢ zgodnie
zplanem...



Mgtla
Alez paskudna mgla. A mialem
nadzieje ulotni¢ sie stad nieco

wczesnie). - Jerzy Czaplinski

Nie mineto wiele czasu, odkqd spostrzegliscie majaczqgcq
gdzies daleko za oknem mgte, by teraz niemalze cata

posiadtos¢  Artomowskiego byla nig
Ograniczajgca widocznos¢ i sprawiajgca wrazenie

otulona.

nienaturalnej, zdaje sie skutecznie odcina¢ mozliwosc
predkiego powrotu do domu.

Co gorsza, te prozaiczne drobiny wody wiszqce
w powietrzu zaniepokoily tez pozostatych gosci. Grupka
mezczyzn, jeszcze chwile temu palgca papierosy na
tarasie, skryla sie w tej chwili wewngqtrz sali i zamkneta
za sobq drzwi, jakby nie chcqc, by mgta przeniknela do
wnetrza pomieszczenia. Dotychczas wszyscy chcieli,
aby drzwi od tarasu pozostawatly otwarte, coby
zapewnic¢ cyrkulacje powietrza i unikngc¢ kolejnych
omdlen. Teraz jednak zdawali sie to ignorowac
i namietnie spoglgdali w trzymane talerzyki, kieliszki
wina czy nawet rzeZby Artomowskiego. Nikt jednak nie
wyglgdat przez okna. Nikt nie mégt zobaczyé, jak mgta
gestnieje coraz bardziej.

Mgla to mechanizm majacy na celu zaaplikowanie
drobnych
przygody iodciecia Badaczy od $wiata zewnetrznego.
Z uwagi na okolicznosdci - skazani sg na czasowy
pobyt wewnatrz posiadtosci.

elementow klaustrofobicznosci do

Mgla nie powinna pojawia¢ sie zbyt szybko,
zwlaszcza w sytuacji, gdy gracze nie zdazyli jeszcze
zapoznac sie np. z zawartoscig szopy Artomowskiego.
Chyba, ze opdznienie to wynika zich opieszatosci...
Woéwczas moze to byé po prostu cena za
nieumiejetnie prowadzone sledztwo.

Sama w sobie mgla nie jest groZna, lecz moze
oddziatywa¢ negatywnie na psychike Badaczy. Jezeli
zaczng wpatrywacé sie we mgle, moga dostrzec w niej
zarysy sylwetek podobnych do tych, ktére
Artomowski nadat swoim rzezbom.

Jezeli gracze postanowiag wyj$¢ na dwoér, beda musieli
ponies¢ konsekwencje narazania zdrowia swoich
Badaczy na szwank. Moze to by¢ choéby pechowe
potkniecie i drobne obrazenia fizyczne, moze jakas
niepokojaca wizja, moze w koncu wzbogacenie postaci
onowa jednostke chorobowa - homichlofobie.

P

Cmy

j ie?
Tez to Siyszyme' - Antoni Czachowski
Gdy wydawato sie, ze spadla na was dzisiaj juz
wystarczajqca ilos¢ niewytlumaczalnych fenomendw,
zdworu zaczely dobiegac jakies dziwaczne szumy...

Pierwsze gluche odglosy wuderzern o okiennice
przywodzity na mysl opady gradu, ale byt to mylny
trop. Na poczqgtku ledwie dostrzegalne, potem coraz
bardziej wyrazne i napawajgce wstretem, napieraty na
szyby gtéwnej sali.

Cmy - mrukngl jeden z gosci, jakby nie dowierzajgc
temu, czego byt wiasnie swiadkiem. Oto na posiadlosé¢
Artomowskiego spadta plaga nocnych motyli i zdawata
sie natretnie domagac dostepu do srodka.

Cokolwiek dziwaczne, acz nie nieprawdopodobne -
zjawisko starano sie zbyé milczeniem. Jeden z gosci
ruszyl nawet w strone orkiestry z prosbq, aby zagrali
nieco zywszq i bardziej doniostq melodie. Inny jak
razony piorunem oddalit sie od okna w kierunku bufetu,
udajqc, ze oto nagle zaczql mu dopisywac apetyt.

Cmy okazaly sie nieznosnie konsekwentne. Przysiadly
catym rojem na oknach i wpatrywaty we wnetrze sali.

Teraz juz nie ma mowy o tym, aby ktokolwiek wyszedt
choéby na chwile przewietrzyé sie i odetchngé od
wiszqcej w powietrzu aury upiornosci.

Cmy stanowia pierwsza ,konwencjonalng” forme
utrudnienia graczom dalszego prowadzenia sledztwa.
Jezeli do tej pory nie udalo im sie przeszukaé tarasu
iszopy Artomowskiego, teraz to zadanie powinno by¢
juz niewykonalne.

Gdyby ktéry$ z graczy wbrew podsuwanym mu
sugestiom postanowit uda¢ sie na zewnatrz, bedzie to
oczywiscie okupione pewnymi stratami. Jego Badacz
zostanie dotkliwie pokasany przez ¢my iprzynajmniej
raz zabladzi we mgle. Moze tez zgubic jakis przedmiot
ze swojego ekwipunku lub tez - tak jak w przypadku
poprzedniego mechanizmu - wystawi¢ na prébe
swoja poczytalnos$¢. Najbardziej uciazliwych graczy,
mozna nagrodzi¢ nowga chorobg - mottefobia.



Ex machina
Serce nie wytrzymalo. Doprawdy,
nawet Artomowski nie mdgt $ni¢
o tak koszmarnym finale swojej
wystawy...

- dr Stanistaw Korzeniowski

Sposréd panujgcego rumoru nagle wyrdznit sie jeden
odgtos, cos na ksztatt gtuchego tupniecia. Na kroétkq
chwile zamarty wszystkie rozmowy i ponownie dalo sie
stysze¢ wylqcznie uderzenia ciem o okiennice. Potem
powietrze przeszytl pisk kobiety, a nastepnie wrzask
kilku mezczyzn, dobiegajqcy z drugiego korica sali.

Jak sie okazatlo, jeden z gosci - mecenas Czachowski -
padt nieprzytomny na ziemie. Ludzie wokdt niego
szybko podjeli akcje reanimacyjng, aczkolwiek na
niewiele sie zdala.

Mecenas Czachowski zmart, w otoczeniu upiornych
rzezb Artomowskiego i w akompaniamencie uderzen
ohydnych insektéw o okiennice.

Smieré w czasie wernisazu stanowi ukoronowanie
wysitkéw Artomowskiego. Jezeli gracze i prowadzone
przez nich postaci nie zdotaja w odpowiednim czasie
zatrzymaé¢ dokonujgcego sie na ich oczach rytuatuy,
ktos ze zgromadzonych w koncu wyzionie ducha.

Wszyscy predko zaczng racjonalizowac to, co wiasnie
sie stalo. Polacza kwestie panujacej w sali duchoty,
starszego wieku Czachowskiego i w koncu jego
dziwacznego zachowania w czasie wystawy.
Odsuwajagc od siebie wszystkie mroczne mysli,
stwierdza, ze mecenas ponidst nagla (acz oczywiscie

zrozumiatg) Smier¢ wskutek zawatu.

Gdy emocje w konicu opadna, na zewnatrz juz dawno
nie bedzie sladu po mgle czy émach. Chwila, w ktérej
powietrze zaczelo sie rozrzedzaé¢, umkneta uwadze
gosci, co zreszta nikogo specjalnie nie dziwito.

Ze $wiadomoscia, iz oto na ich oczach w jaki$ sposéb
musiatl dopelni¢ sie zagadkowy rytual, Badacze beda
mogli w koncu wréci¢ do doméw czy tymczasowych
siedzib. By¢ moze mieli nieszczescie obserwowac
nastepujace po sobie w bardzo szyderczy sposéb
zbiegi okolicznosci, a moze faktycznie wzieli udziat
w rozgrywece sit przekraczajacych ich pojmowanie. To
jednak stanowi juz piesn przesziosci. Przysztos¢ zas
spowija mgta tajemnicy.



[ ]
Epilog
Zblizamy sie do konca historii, wobec tego czas
postawi¢ w tym miejscu ostatni znak =zapytania.
Niezaleznie od tego, czy graczom udalo sie
powstrzymac¢ rytual czy nie, w ich rece powinna
trafic wiadomosé, ktora Artomowski zostawit
w swoim gabinecie, w niezaadresowanej kopercie:

W wyscigu technologicznym od dawien dawna
jestesmy nie tylko spdzZnieni... jesteSmy po prostu na
ztym torze. Te wszystkie dziwne wymysly, nowe
odkrycia, ktére z dumgq opisujemy jako umozliwiajqce
nam przekraczanie kolejnych barier, sq fatszywe, jak
fatszywa jest nasza wiara w to, Ze Zyjemy w epoce
rozumu. Niby dlaczego? Bo zachwyciliSmy sie
rownaniem Friedmana? Réwnie dobrze moglibysmy
,odkry¢” niebo nad naszymi gtlowami.

Istniejg miejsca znacznie bardziej interesujgce niz Nowy
Jork, Paryz czy Berlin...

W koncu ustalitem tez rzecz niezwykle istotng, a co do
ktorej - tak jak zresztq przeczuwatem - Nowojorczycy
srogo sie mylili. By¢ moze, dawno temu jeden z nich
popemil btgd na etapie ttumaczenia grymuaréw, byc
moze pomytka ma inne Zrédlo. Faktem jest jednak, zZe
wskutek swoich zaniedbann we wszystkich ksiegach,
pismach czy listach postugiwali sie inadekwatnie
mianem ,Bursztynowego Monarchy”. Tymczasem,
prawdziwy tytul tego, ktéry nas poprowadzi
i sprawowac bedzie wiadze wieczystq, to Krél w Zéici.

Istniejg miejsca znacznie bardziej interesujgce niz
Warszawa, Szanghaj czy Sydney...

Jedno z nich to Carcosa. Pragne uda¢ sie tam
w niedalekiej przyszitosci. Musze na wilasne oczy
zobaczy¢ Wielkq Tajemnice. Inaczej nie dam rady
zawrze¢ jej na piétnie. Carcosa bedzie dobrym
poczqtkiem.

Istniejg miejsca bezkresne, tak jak bezkresne tajemnice
i bezkresny kosmos... Tam sie wybieram.

Pok1losie

Osobiscie sugeruje, aby w razie checi kontynuowania
tej przygody wykorzystac jako ,antagoniste” nie tylko
postaé Artomowskiego, ale takze Kréla w Zétci (lub
Hastura, jak kto woli). Powinien on stanowic
obiecujacego przeciwnika, moze poréwnywalnego
nawet zsamym Nyarlathotepem.

Nieznajacym prozy Roberta W. Chambersa polecam
siegna¢ takze - choéby i dla inspiracji - po zbidr
opowiadan Krél w Zétci. By¢ moze dostarczy on nieco
pomystéw na kolejne sesje.

Co réwniez jest dla mnie istotne - w scenariuszu nie
zostalo wyraznie wskazane, czy faktycznie Badacze
mieli do czynienia zrzeczywista forma emanacji Kréla
w Z6kci. W zwiazku z tym, Straznicy Tajemnic ktérzy
postanowiag na wiasng reke rozwinag¢ czesé¢ watkéow
z tej przygody,
w interpretacji opisanych zdarzen i wolna reke jesli
chodzi o forme ich kontynuowania.

zachowuja pelng swobode

Péki co, zagrozenie zostalo zazegnane, a miejsce
pobytu Artomowskiego pozostaje nieznane. Nie
wiadomo tez, ile czasu minie, nim znéw da on o sobie
znac ijakie beda jego kolejne posuniecia.



Dodatki
Zdarzenia poboczne

Jako ze na wystawie Artomowskiego pojawi sie sporo
réznorodnych postaci, nie ma mozliwosci, by nie
dochodzito pomiedzy nimi do interakcji. Tto przygody
jest réwnie istotne co pozostale elementy. Dlatego
warto je zasygnalizowac¢ chociaz raz na jakis czas, tak
aby gracze nie mieli wrazenia, ze s3 otoczeni
tekturowymi ludzikami bez charakteru i osobowosci.

Incydenty w trakcie wystawy

e Kamienny wzrok - dziennikarz
przerazony rzezbami i rojacy sobie, ze jedna znich na
niego spojrzata, zacznie histerycznie krzyczeé, po
czym upadnie na ziemie. Wywola to oczywiscie
odrobine chaosu w czasie wystawy i odwrdci uwage
ochrony. Gracze beda mogli wykorzysta¢ ten moment,

aby przekrasc sie do niedostepnej czesci posiadtosci.

pewien

e Znikniecie mecenasa Czachowskiego - tylko
Z pozoru malo istotne zdarzenie. Tymczasem
angielskie =~ wyjscie  mecenasa  Czachowskiego

zZwigzane jest z szokiem, jaki przezyl, przygladajac sie
rzezbom. Badacze znajda go w jednej ztazienek, gdzie
meczony dusznosciami bedzie przemywal twarz
zimna woda. Jezeli gracze mu pomoga, opisze on
dziwny stan, w ktéry wpadl po kontemplacji dziet
Artomowskiego. Podzieli sie swoimi przemysleniami
iobieca odwdzieczy¢ sie za okazane wsparcie.

e Szkic - redaktor lokalnej gazety urzeczony jedna
z rzezb postanowit ja naszkicowaé w podrecznym
notatniku. Oczywiscie prébowat zrobi¢ to mozliwie
dyskretnie i dziatat w pospiechu, niemniej jednak
udato mu sie zachowaé¢ pewne podobienstwo do
oryginatu. Jezeli gracze to zauwaza, moga nawigzac
zmezczyzng interakcje i spytaé, w jakim celu to zrobit.
Redaktor przyzna, ze chciatby umiesci¢ ja w artykule
opisujacym niesamowita wystawe. Gracze moga to
zaaprobowa¢ lub - przeczuwajac, iz wizje
Artomowskiego nie szybko
rozprzestrzeniaé sie po kraju - préobowac przekonac
redaktora, by tego nie robil. Bedzie on jednak
obstawat przy swoim, moéwiac, ze ludzie powinni

powinny  zbyt

dowiedzie¢ sie wiecej o niesamowitych dzietach
Artomowskiego. Dobrym rozwigzaniem tej sytuacji
moze byc¢ sugestia, iZ umieszczenie tego rysunku
w gazecie bez pozwolenia Artomowskiego moze
naruszac jego prawa.

Zasltyszane

Ponizej kilka przykladowych urywkéw rozméw, jakie
Badacze beda mogli podchwyci¢ w czasie krzatania sie
po gléwnej sali. Maja one przede wszystkim wartosé
»dekoracyjng”, aczkolwiek nic nie stoi na przeszkodzie,
aby przemyci¢ w nich jakie$ wskazowki dla graczy.

W istocie, Artomowski w calej krasie. Rzadko zdarza sie,
by cztowiek wyksztalcony nie potrafit ujg¢ w stowa
tego, co czuje, zas tutaj zdaje mi sie, ze dotknelo to
potowe zgromadzonych. Jak zresztq opisa¢ cos tak
groteskowego? Kogo bym nie spytat, nie potrafi
odpowiedzieé, co doktadnie strwozyto go w tych

pokracznych rzeZbach.
- poset Karol Bartel

Czy to za sprawq formy, czy za sprawq podjetego
tematu... Artomowski w jakis sposéb tknqgt wszystkich
do zywego, jakby zwrdcit sie bezposrednio do odbiorcy,
wskazujgc mu, Ze jest winny zaniedban, o ktdrych nie

miat prawa wczesniej wiedziec.
- malarka Anna Czerwinska

Z przedmdéwcami nijak sie zgodzi¢ nie moge. Estetyka
sprowadzona do tego, co w subiektywnym przekonaniu
tadne i gustowne, to estetyka ludzi prostych. Sam juz
wole brzydote dziet Artomowskiego, jest blizej

krwiobiegu. )
- poeta Antoni Zachowski

Wchodzqc do tej sali, powiato morzem snéw. A potem
przypomniato mi sie, jak to Artomowski deklarowat
kiedys, ze chce, aby jego sny staly sie naszymi

koszmarami. Chyba mu sie udato.
- dziennikarz Kazimierz Karpinski



Epizody psychotyczne

Jezeli wtoku przygody okaze sie, ze Badacze - nawet
pomimo postepujacej epitazy - chetniej zajmuja sie
odgrywaniem kolejnych dialogéw z zaproszonymi
gosémi, wowczas nalezy skorzysta¢ z ponizszego
zestawienia ubocznych efektow rytuatu. Jako
bardziej
prowadzenie rozméw o sztuce przy winie i ciastach.

konwencjonalne, skutecznie utrudnia
Doswiadczenie jednego =z tych epizodéw moze
kosztowa¢  Badacza  utrate  0/1k3

Poczytalnosci.

punktow

e Omdlenie. Badacz traci przytomnosé.

e Poczucie bycia obserwowanym. Efekt jest trwaty.
Badacz nie bedzie w stanie skupié¢ sie na swobodnych
rozmowach towarzyskich. Co chwila bedzie odwracat
sie za siebie i nerwowo rozgladat.

e Niekontrolowany wybuch s$miechu lub ptaczu.
Jako efekt trwaty Badaczowi zacznie towarzyszyc¢
ogoélna nadwrazliwos¢ i rozchwianie emocjonalne.

e Badacz na krétki czas traci kontrole nad tym, co
moéwi. Wypluwa z siebie niesktadne zdania, niektére
kompletnie bez sensu, inne odwotujace sie do wiedzy,
ktéra nie powinien dysponowac.

e Badacz zaczyna odczuwaé¢ nudnosci na widok
jasnych koloréw. Ma wrazenie, ze w jakis sposéb
lacza sie one zzapomniang trauma.

e Postaé¢ zaczyna dostrzega¢ ruch cieni itajemnicze
gry Swiatel. Za kazdym razem, gdy odwraca glowe
w strone rzezb, ma wrazenie, ze zmienity ulozenie.

e Epizod echopraksji. Badacz zaczyna bezwiednie
powtarzac ruchy wykonywane przez inne osoby.

e Na krétka chwile Badacz traci wzrok, razony
Swiatlem onieznanym zZrodle.

e Epizod synestezji. Postac¢ zaczyna odczuwac widma
przedmiotéw. Niektore zdaja jej sie przeszywajaco
zimne, inne przyjemnie ciepte. Jezeli Badacz bedzie
probowat ignorowac ten efekt, w pewnym momencie
moze odczu¢ efekty poparzenia, nawet niezaleznie od
tego, ze fizycznie nie bedzie mu nic dolegaé.

Motywacje

Na kolejnych stronach znalez¢ mozna Kkilka
przyktadowych wiadomosci i listéw, jakie moga
otrzymacé gracze przed albo na poczatku sesji. Nie jest
koniecznym aby kazdy 2z nich znat wczesniej
Artomowskiego, zwlaszcza w sytuacji gdy Badacze juz
od kilku spotkan ze sobg wspoétpracuja (i nie trzeba ich
ze soba zapoznawacd).

Gdyby jednak byla to pierwsza sesja dla nowej
druzyny Badaczy, wowczas warto aby kazdy miat
swoje wlasne powody, dla ktérych znalazt sie w tym
miejscu. Wéwcezas nowe postaci tatwo nawiaza ze
soba pierwsze interakcje.



Motywacja 1: Czlonek rodziny

...Z pewnosciq doszty Cie juz stuchy o powrocie naszego kuzyna do kraju. Znam dobrze Twoj
stosunek do niego i wiem, Ze cho¢ nie pataliscie nigdy do siebie przesadnq sympatiq, to w dalszym
ciggu jego los nie jest Ci obojetny.

Mi na pewno nie jest. A przynajmniej nie teraz, kiedy mam pewnosc, Ze Zyje. Przez ostatni rok
nawiedzaly mnie mysli o tym, Ze Zbigniew zgingt z reki jakiegos bandyty w Nowym Swiecie albo ze
umart z powodu nieznanej w Europie choroby. Wiesz, ze do AmeryKki ciggng w tej chwili masy
ludzkie z nawet najodleglejszych dziczy.

Tymczasem Zbigniew zyje, ponoc¢ ma sie dobrze i wkrétce wrdci do Polski. Styszatam, ze planuje
znowu wszystkich zaszokowac swojq wystawq. Jakkolwiek dla mnie ma to drugorzedne znaczenie.
Powiedziatabym nawet, Ze nie ma Zadnego, bo nigdy za jego sztukq nie przepadatam.

Nie chce niepotrzebnie przedtuzac mojego listu, bo ani sama owija¢ w baweine nie lubie, ani Ty tez
cierpliwoscig zanadto sie nie odznaczasz. Chciatbym prosic¢ Cie o pdjscie na te wystawe i rozmowe ze
Zbigniewem. Ustal, czy wszystko u niego w porzqdku, czy pobyt w Nowym Swiecie nie dat mu sie
za bardzo we znaki. Wielu dawnych przyjaciét Zbigniewa zdaje sie traktowac wiesc¢ o jego powrocie
Z mieszaning udawanego entuzjazmu i zdecydowanie nieudawanej dozy rezerwy. Jesli chodzi o
reszte naszej ukochanej rodziny, to niestety w niczym lepsi nie jesteSmy. Rozumiesz do czego
zmierzam, prawda? By¢ moze jestesmy ostatnimi, ktorym los Zbigniewa nie jest obojetny

Sama nie mam sit udac sie do posiadtosci Zbigniewa z uwagi na stan zdrowia, aczkolwiek mozesz
liczy¢ na wsparcie finansowe z mojej strony. Pokryje wszystkie koszty, na ktdre sie narazisz, nie
wspominajqc réwniez o stosownych dowodach wdziecznosci z mojej strony. Jak dobrze wiesz, nigdy
przesadnie skgpa nie bytam i nic sie w tej materii nie zmienito.

Pamietaj - jezeli Zbigniew wplqtat sie w jakqgs kabate, chce o tym wiedziec. Jezeli bede mogta mu
jakos pomoc, zrobie co w mojej mocy. Ciebie tymczasem prosze tylko o maty ,rekonesans”. Wiem, Ze
moge na Ciebie liczy¢ i ze bystrosciq przerastasz wiekszosc tego atroficznego rodu, w ktérym to
miatam waqtpliwe szczescie przyjs¢ na swiat. Chwilami mam wrazenie, Ze oto kontynuujemy diugq
linie nieszczesnikéw z wyboru.

Niech Bdg ma Cie w swojej opiece.



Motywacja 2: Stary druh

wiem, Ze ciqzy obecnie na Tobie sporo obowigzkow i w zwiqgzku z tym zaktadam, ze mogta ujs¢
Twojej uwadze pewna ciekawa wiesc.

Otéz stynny Pan Artomowski (tak, ten Artomowski!) nie dosc, Ze Zyje, to jeszcze niczym syn
marnotrawny wraca niebawem do ojczyzny! Wiem, ze lata temu 1qczyty was wiezi przyjazni i
wymienialiscie sporo korespondencji. Totez chciatbym Cie poinformowac, iz niebawem nadarzy sie
okazja, by odswiezy¢ starq znajomosc.

I to w nie byle jakich okolicznosciach. Pan Artomowski nie marnuje czasu i nie tylko obwieszcza
catej Rzeczpospolitej, ze oto jeszcze dycha, ale i ze ma nadal w zanadrzu sporo energii tworczej.
Powrdt do ojczyzny zaakcentuje wystawq dziet powstatych w czasie jego pobytu w Nowym
Swiecie. A dokladniej, z tego co udato mi sie dowiedzie¢, w Nowym Jorku.

Sam nigdy nie przepadatem za jego sztukgq (szczerze méwiqc, zdecydowana wiekszosc jego obrazéow
byta dla mnie niezrozumiale odpychajqgca) i nie patam zbytniq checiq przyjscia na wernisaz,
niemniej mysle, ze Tobie ten pomyst moze sie spodobac.

Na spotkanie zaproszono takze wielu przedstawicieli socjety, totez towarzystwo okaze sie zapewne
irytujgco wytworne i wyrafinowane. Mysle jednak, Ze sobie poradzisz, tak jak zawsze zresztq, myle
sie?

Mam nadzieje, ze sprawitem Ci tym listem rados¢ i nie skomplikowatem zbytnio planéw.
Wyznaczona data juz raczej nie ulegnie zmianie, dlatego sprobuj jak najpredzej podomykac
wszystkie wiszqce nad Tobg sprawy. Ostatecznie nie wiadomo, kiedy Panu Artomowskiego znowu
w gtowie zawita mysl o podboju swiata. Moze tym razem uda sie na Wschdéd i znéw przepadnie na
lata?

Zycze Ci zdrowia i mam nadzieje, Ze i na spotkanie ze mnq znajdziesz niebawem chwile. Chciatbym
skonsultowac z Tobg pewnq kwestie, zdaje sie lezqcq w kregu Twoich zainteresowan,

Pozostaje serdecznie i szczerze oddany...



Motywacja 3: Sympatyk

sposrod wielu rzeczy, ktorych nijak nie moge pojg¢ moim matym rozumkiem, ani pomiesci¢ w mojej i
tak juz zdaniem wielu nazbyt bujnej wyobrazni, nadal jedna wybija sie na tle pozostatych.
Mianowicie - Twoje osobliwe uwielbienie dla prac Artomowskiego.

Czy naprawde pozostaje slepa na jakis ukryty wymiar jego twdrczosci, bedqcy czyms wiecej niz
tylko wtornymi probami szokowania odbiorcdw obrazami ni to onirycznymi, ni to realistycznymi...

Moze to kwestia stepionej wrazliwosci na sztuke? Moze pozostajqgc wierna klasycznym kanonom,
ktore to wpajali mi moi nauczyciele, nie jestem w stanie zrozumiec i dotrzec do tego zakopanego
gteboko pod warstwq dostownej ohydy sensu jego tworow?

A moze po prostu to, co tworzy Artomowski, to artystyczna szarlataneria, ktorq zwyczajnie gardze.
Itym bardziej dziwi mnie, jak mozemy sie tak w tej kwestii r6zni¢, jednoczesnie zgadzajqc w tak
wielu innych...

Dziwi Cie zapewne ten rozbudowany wstep, aczkolwiek mam nadzieje, ze mi wybaczysz i okazesz
odrobine zrozumienia, gdy zdradze Ci cel mojego listu.

A zatem Artomowski znowu zawita do ojczyzny! I to nie z pustymi rekoma. Wraz z nim do kraju
majq dotrzec takze dzieta, ktére stworzyt w czasie pobytu w Nowym Swiecie. Godny zaufania
znajomy mowit mi, ze prawdopodobnie nie sq to obrazy, a rzezby.

Moze ta zmiana medium wyjdzie mu na dobre?

PS. Jak juz zdecydujesz sie wystac¢ do mnie kolejny list, zaznacz prosze fragment z peanami na czes¢
Artomowskiego, bede wiedziata, co spokojnie moge pomingc.



Motywacja 4: Adept

nie zamierzam marnowac atramentu na wymiane uprzejmosci czy pytania o zdrowie i powodzenie,
wszak nie w tym celu prowadzimy naszq korespondencije.

Spiesze Cie poinformowad, Ze dotartem w koricu do przedstawicieli Stowarzyszenia Bursztynowego
w Nowym Jorku. Wyruszam tam juz niebawem, liczqc na to, iz w konicu poznam odpowiedzi na
pytania kiebigce sie w mojej glowie.

Nadal nie potrafie zrozumiec wiasnej sztuki i nadal nawiedzajq mnie wizje przepetnione mieszaning
strachu i ekscytacji. Idee majaczqce gdzies na horyzoncie poznania, odziane w kompletnie mi obcq
symbolike... Do niedawna jeszcze ich krolestwem byto dominium Hypnosa, teraz jednak czuje, ze
przenikajg one nawet do naszej ziemskiej, materialnej rzeczywistosci, jakby dopominajqc sie o
swoje.

Oto nadszedt czas, aby zmierzy¢ sie z wtasnymi lekami. I nie mam tu na mysli leku przed podrézq do
Ameryki. Wiekszq grozq napawa mnie mysl o podrézy do prawdziwego Nowego Swiata.

- Zbigniew Artomowski



Przedmiot

Polecenie
Artomowskiego

Kartka
z okultystycznymi
symbolami

Instrukcja dla
kelnerow

Potega rytuatu -
o zapomnianych
praktykach
magicznych

Moc kamieni
szlachetnych.
Traktat
o nadnaturalnych
wlasciwosciach
rzadko
spotykanych
mineralow

Opis

Krétkie pismo z prosba o do-
starczenie paru Kkadzidelek
na wernisaz.

Starannie sporzadzone zesta-
wienie symboli wykorzysty-
wanych w magicznych rytu-
atach.

Krétki liscik, napisany eleganc-
kim charakterem pisma, pozo-
stawiony w kuchni przez Zaj-
dlera.

Dzielo anonimowego niemiec-
kiego  okultysty. Zawiera
W sobie opis réznorakich prak-
tyk magicznych spotykanych
na niemalze calym $wiecie,
z dokladnym omoéwieniem ich
roli w przeprowadzanych
rytuatach.

Niepozorna ksigzka w miekkKiej
oprawie, pelna luznych nota-
tek na marginesach i zakreslen.
Najwiecej uwag i znakéw zapy-
tania naniesiono w rozdziale
dotyczacym bursztynu.

Dowody

Informacje

Artomowski prosi Zajdlera o pozyskanie
szczegolnego rodzaju kadzidelek zapa-
chowych na czas wystawy. Zdaniem ar-
tysty stworza one idealng synergie z do-
brang przez niego muzyka. Artomowski
parokrotnie podkresla, ze ma to dla niego
spore znaczenie i prosi, aby Zajdler zajat
sie ta sprawa mozliwie szybko.

Przedstawione symbole nie stanowityby
szczegllnej wskazéwki, gdyby nie fakt,
ze obok kilku z nich Artomowski dodat
dopisek ,ogniskujgce - naniesé na tréjkqt”.

,Zgodnie z prosbq pana Artomowskiego -
prosze o roztozenie zastawy stotowej z do-
datkowymi zdobieniami. Jako bardziej
kunsztowna, lepiej odda ducha naszej uro-
czystosci”.

W przypadku wielu rytuatéw odprawia-
nych na modte kultéw o korzeniach celtyc-
kich, jednq z najwazniejszych rél odgry-
wala oczywiscie muzyka. Jej obecnosé lub
nieobecnosé¢ determinowata niekiedy po-
wodzenie  obrzqdku, nie wspominajqgc
nawet o tym, Ze wprowadzala jego uczest-
nikéw w stan mistycznego uniesienia’.

,2Bursztyn stanowi mineral kojarzony
przede wszystkim z produkcja ozdéb i bi-
zuterii. Niekiedy wigzany jest rowniez
z przyciaganiem pomyslnosci i zdrowia.
Mato oséb pamieta jednak o tym, ze ta za-
stygnieta przed tysigcami czy milionami
lat Zywica stanowila niejednokrotnie tez
wiezienie dla wielu réwnie prastarych
istot. Bursztyn zaklinal w sobie wiec hi-
storie starsza niz ta, ktérg moze sie
poszczyci¢ ludzka rasa, niosgc potege
dawnych wiekéw. Wykorzystywany
w wielu rytuatach, miat przyciggaé naj-
starsze duchy, jakie tylko znajda sie w po-
blizu maga”.

Lokalizacja

Sekretariat
Zajdlera

Szopa

Kuchnia

Gabinet
Artomowskiego

Szopa




Przedmiot

Notatka
o Yuggoth

Sztuka czytania
symboli

Inwokacja do Pana
na
Bursztynowym
Tronie

Opis

Odreczna notatka, na ktérej po-
wtarza sie jedno sformulowa-
nie.

Bogato ilustrowana ksigzka,
majaca na celu przyblizyé
zagadnienie interpretacji dziet
kultury wszystkim tym, ktérzy
nie mieli wczesniej do czynie-
nia z ta dziedzina.

Sporzadzony przez Artomow-
skiego opis prastarego rytuatu,
w ktérym oddawany jest hotd
bogu zwanemu Panem na
Bursztynowym Tronie.

‘Dowody

Informacje

Yuggoth jest tylko pomostem,

Yuggoth jest tylko pomostem,

Yuggoth jest tylko pomostem,
Yuggoth jest tylko...

Na podstawie przedstawionej
w ksigzce metodologii analiz mozna
dojs$¢ do wniosku, zZe rzezby
Artomowskiego wecale nie stanowia
zadnego tworczego komentarza do
rzeczywistoéci Nowego Swiata.

Nie kryje sie w nich tez zadna ludzka
symbolika ani ptytkie przemyslenia
o ludzkim losie. Wiekszo$¢ interpreta-
cji przybytych gosci jest w jakims
stopniu niespdjna i btedna.

Tworzac Istoty z Nowego Swiata,
Artomowski wcale nie odwolywat sie
do wizyty w Stanach Zjednoczonych.
Oczywistym jest tez, ze przez ,Nowy
Swiat” nie miat wcale na mysli
Ameryki.

Inwokacja opiera sie na bezposrednim
ZWrocie stugi do  Monarchy,
za pomoca trzech idoli ucielesnionych
i sprzezonych ze swego rodzaju
przekaznikami. Wspomnianymi prze-
kaznikami moga by¢ takze inni
studzy.

Kazdy idol odwotuje sie do pewnego
aspektu istoty zwanej Panem na
Bursztynowym Tronie. Ta niezwykle
enigmatyczna posta¢ jest ledwie
wspomniana w kilku bardzo rzadkich
grymuarach, ktére w tej chwili sg juz
w wiekszosci zagubione albo zwyczaj-
nie zniszczone.

Lokalizacja

Zakladka wewnatrz i
ksigzki

(Moc kamieni

szlachetnych...)

Sekretariat Zajdlera

Gabinet
Artomowskiego




Przedmiot

Notatka
o Obserwatorze

List
o Oskarzycielu

Notatka o Méwcy

UKkryci.
Historia tajnych
stowarzyszen
w Stanach
Zjednoczonych

Ovpis

Notatka wetknieta pomiedzy
zestawienia finansowe opisuja-
ce gospodarowanie $rodkami
w posiadiosci.

Niewystany i niezaadresowa-
ny list, w ktérym Artomowski
opisuje swoje przemyslenia na
temat jednego z aspektéw Pana
na Bursztynowym Tronie.

Niewielka kartka, na ktorej
Artomowski niedbale zapisat
kilka pozornie bezsensownych
zdan.

Stara, ale dobrze zachowana
ksigzka, opisujaca pokroétce
dzieje wiekszosci tajnych orga-
nizacji zawigzanych w Amery-
ce na krétko przed lub po
wybuchu Wojny o niepodle-
glos¢ Stanéw Zjednoczonych.

‘Dowody

Informacje

Aspekt - Ten, kféry Obserwuje (patrz:
Istoty z Nowego Swiata)

Aspekt - Tgn, ktory Oskarza (patrz: Istoty
z Nowego Swiata)

Aspekt - Ten, kféry Przemawia (patrz:
Istoty z Nowego Swiata)

Notatka znajduje sie wewnatrz jednego
z dziennikéw, tuz obok kroétkiego artyku-
lu na temat poety Antoniego Zachow-
skiego. Obok jego zdjecia znajduje sie
dopisek: ,Ten powinien sie sprawdzic”.

Stowarzyszenie Bursztynowe teoretycz-
nie liczy sobie zaledwie kilkanascie lat.
Faktycznie jednak korzenie organizacji
siegaja znacznie dalej w przesztosé, az do
Starego Kontynentu. W publikacji nie po-
kuszono sie jednak o dokladniejszy opis
pierwotnego kultu. Cztonkéw tej organi-
zacji zawsze charakteryzowalo jednak
uwielbienie dla tego, co ukryte i niedo-
stepne, wykraczajace poza ludzkie po-
znanie. Niejednokrotnie odwotywali sie
w swoich traktatach do pojecia Bezkre-
snej Tajemnicy. Nie wiadomo, czy bezpo-
Sredni kontynuatorzy Stowarzyszenia
nadal istniejg. Ostatni slad dziatalnosci
organizacji wiedzie do Luizjany.

Lokalizacja

Gabinet
Artomowskiego

Gabinet

Artomowskiego

Pokdj goscinny

Pokdj goscinny
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